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Dagsorden

● Rammen: Regeringsinitiativet “It i 
folkeskolen”

● Erfaringer med skolernes indkøb og brug af 
digitale læremidler

● Fremtidig udvikling + kommende 
erhvervsskoleelevers (mulige) 
forventninger til integration af it i 
undervisningen

http://uvm.dk/Uddannelser-og-dagtilbud/Folkeskolen/I-fokus/Oeget-anvendelse-af-it-i-folkeskolen
http://uvm.dk/Uddannelser-og-dagtilbud/Folkeskolen/I-fokus/Oeget-anvendelse-af-it-i-folkeskolen
http://uvm.dk/Uddannelser-og-dagtilbud/Folkeskolen/I-fokus/Oeget-anvendelse-af-it-i-folkeskolen


Dyster historik 

“... most of yesterday’s optimistic predictions 
about the impact of educational technology 
have failed to materialise.” 
(Dumont m.fl. 2010: The Nature of Learning. Using research to inspire practice)

© Colourbox

http://www.keepeek.com/Digital-Asset-Management/oecd/education/the-nature-of-learning_9789264086487-en#page1


“Der tegner sig et billede af, at både elever 
og lærere ved yderligere arbejde med ITiF-
læremidlerne i endnu højere grad vil kunne 
nyde godt af de ressourcer og forslag til 
aktiviteter, som læremidlerne rummer”.

(Gynther m.fl. 2010: Den pædagogiske effekt af ITiF-
læremidlerne)

It i folkeskolen - version 2

Til udvikling

Til indkøb

© Colourbox

http://laeremiddel.dk/wp-content/uploads/2012/07/Analyse_og_vurderign_af_ITiF-l%C3%A6remidler_2010.pdf
http://laeremiddel.dk/wp-content/uploads/2012/07/Analyse_og_vurderign_af_ITiF-l%C3%A6remidler_2010.pdf
http://laeremiddel.dk/wp-content/uploads/2012/07/Analyse_og_vurderign_af_ITiF-l%C3%A6remidler_2010.pdf


IT i folkeskolen

2012-2015
Øge anvendelsen af it i folkeskolen
500 millioner kr. +
> Støtte til indkøb af digitale læremidler
> Adgang til velfungerende it i undervisningen
> Klare mål for brugen af it og digitale læremidler og læringsmål
> Forskning i it-baserede læringsformer
 

>> En fagligt stærkere folkeskole (it faciliterer de faglige læreprocesser og kvalificerer de faglige 
læringsresultater)



Støttepulje til digitale læremidler

2012
50 mio. kr. udmøntes 
til digitale læremidler 
i dansk, matematik, 
engelsk og de 
naturfaglige fag. 
Tekniske og 
indholdsmæssige 
krav.

2013
80 mio. til digitale 
læremidler i alle fag.
Tilskudskriterierne 
for 2012 er 
videreudviklet på 
baggrund af 
erfaringer og opnået 
viden.

2014
Fortsat udvikling af 
tilskudskriterier på 
baggrund af opnået 
viden.

2015
Pejlemærke for 
2015:  … der er et 
veludviklet marked 
for digitale 
læremidler. Digitale 
læremidler indgår 
som en naturlig del 
af undervisningen. 



Intention >< brugeradfærd
Tilskudskriterie (2013): 
Abonnementer skal kunne 
købes i perioder ned til en 
måned.

Anbefaling (2013): 
Kan købes som enkeltdele

- Enkel admin.

© Colourbox

Eksempel på læringsportal

http://vimeo.com/70998127
http://vimeo.com/70998127


Intention = brugeradfærd
Tilskudskriterie (2013):
Har en betydelig grad af 
interaktivitet.

Fx dialogisk interaktivitet i betydelig 
grad består i, at eleven kan give 
svar på et spørgsmål eller lignende 
og modtage feedback fra læremidlet 
på en måde, der støtter elevens 
refleksion eller valg af efterfølgende 
handlinger ...

John Hatties metastudier: “... af 
væsentlig betydning, at den feedback 
som gives, når elever arbejder med 
computer, er indholdsfyldt. Det er ikke 
nok, at computeren siger, at en given 
handling er rigtig eller forkert”. 

(Hansen/Bundsgaard 2013: Kvaliteter ved digitale 
læremidler og ved pædagogiske praksisser med 
digitale læremidler)

- Muliggør forskelligt stof på forskellige tidspunkter på forskellig tid og sted

- Frigiver tid

- Tilbyder overblik
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... i bl.a. Holland
Adaptive Recommended Learning

Personal learning 
environment

Curriculum Smart content

Student profile

© Colourbox



Typer af tilskudsberettigede digitale 
læremidler
(Hansen/Bundsgaard 2013: Kvaliteter ved digitale læremidler og ved pædagogiske praksisser med digitale læremidler)

Repetitive læremidler Formidlende 
læremidler

Stilladsserende 
læremidler

Praksisstillads-
serende læremidler

Træning - 
adfærdsregulering

Transport - overførsel 
af viden

Tilegnelse - 
konstruktion af viden

Deltagelse - 
samkonstruktion af 
viden

Til træning af simple 
rutiner og fakta. 

Lille rækkevidde af 
læringsudbyttet. 
Vanskeligt at overføre 
til forskellige former for 
kontekstspecifik 
problemløsning

Til formidling af faglig 
viden.

Udfordrer sjældent 
eleverne til at arbejde 
innovativt og udvikle 
entreprenørskab

Understøtter en 
dialogisk og 
undersøgende tilgang 
til undervisningen

Tildeler eleverne en 
mere aktiv og 
selvstændig rolle som 
primære aktører i 
forhold til at løse en 
opgave, der typisk 
kræver samarbejde, 
rollefordeling og en 
serie koordinerende 
handlinger

< Aktivitet Engagement >

Fx LEGO Mindstorm

http://uvm.dk/Uddannelser-og-dagtilbud/Folkeskolen/I-fokus/Oeget-anvendelse-af-it-i-folkeskolen/~/media/UVM/Filer/Udd/Folke/PDF13/130813%20It%20i%20folkeskolen_forskningsrapport.ashx
http://education.lego.com/


Decoding learning: The proof, promise and 
potential of digital education

The most compelling opportunities to improve 
learning through technology:
● Upgrade practising
● Improve assessment
● Learn by making
● Turn the world into a learning place
● Make learning more social

Rapport (november 2012) kan hentes her

http://www.nesta.org.uk/press_releases/assets/features/decoding_learning_the_proof_promise_and_potential_of_digital_education


To tilgange til digitale læremidler

Faglig intentionLæremidlet Lærer/elev

Didaktiske læremidler (fødte 
læremidler

- Forlagsproducerede ... mulighed for 
støtte

Værktøjer og ressourcer 
(potentielle læremidler)

- Ofte kæmpe internationale 
virksomheder bag, skabt til deling … 
tit “gratis”.
Fx Google Apps for Education

It i Folkeskolens øvrige 

initiativer - fx Skoleledernetværk

http://www.google.com/intx/da/enterprise/apps/education/benefits.html
http://uvm.dk/Uddannelser-og-dagtilbud/Folkeskolen/I-fokus/Oeget-anvendelse-af-it-i-folkeskolen/Skoleledernetvaerk-for-digital-forandringsledelse


Foto: http://www.flickr.com/photos/holymeatballs/7263201080 (CC BY-NC-SA 2.0)

Se evt. MinecraftEdu

http://www.flickr.com/photos/holymeatballs/7263201080
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.0/
http://minecraftedu.com/page/


Kommende erhvervsskoleelevers 
forventninger til digitale læremidler
Forventninger Ja Muligvis Nej

Er browserbaserede og/eller app 1

Benytter UNI-Login 1 x

Tilbyder mulighed for støtte (fx tilgængelig for læse- 
skriveteknologier)

1

>> En fagligt stærkere folkeskole (it faciliterer de faglige læreprocesser og kvalificerer de 
faglige læringsresultater)

Booster motivation (gamification) 1

Tilbyder overblik (understøtter en mere målrettet tilrettelæggelse af 
undervisningen)

1

Giver gode muligheder for at producere (fra teoretisk viden til viden 
anvendt i praksis)

1 x

Udvider læringsrummet og inkluderer hele verden (fra fiktive 
problemer til virkelige udfordringer)

1 x 2

Bidrager med fleksibilitet og nye samarbejdsmuligheder (bl.a. 
kommunikation løsrevet fra tid og sted)

1 x

● Upgrade practising
● Improve assessment
● Learn by making
● Turn the world into a learning 

place
● Make learning more social



… ikke først med det første

Hvor er vi fx mht. 3D-design og -print? 
(Se Thingivers og Makerbot Education)

Økonomi

Kompleksitet

Billede: http://www.flickr.
com/photos/toonz/3937109432/ (CC BY-NC-ND 
2.0)

http://www.thingiverse.com/
http://curriculum.makerbot.com/index.html
http://www.flickr.com/photos/toonz/3937109432/
http://www.flickr.com/photos/toonz/3937109432/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.0/
http://www.flickr.com/photos/toonz/3937109432/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.0/


… skal være en gevinst i et af “de 
fire rum” (der alle benyttes)



Anvendte Links
● UVM: Øget anvendelse af it i folkeskolen
● Dumont m.fl. 2010: The Nature of Learning. Using research to inspire practice
● Gynther m.fl. 2010: Den pædagogiske effekt af ITiF-læremidlerne
● Hansen/Bundsgaard 2013: Kvaliteter ved digitale læremidler og ved pædagogiske praksisser 

med digitale læremidler
● Luckin m.fl. 2012: Decoding learning: The proof, promise and potential of digital education

● Eksempel på læringsportal
● LEGO Mindstorm Education
● Google Apps for Education
● MinecraftEdu
● Thingivers
● Makerbot Education

Tilføjelser til dag 1:
- iTEC
- Interaktive tavler i undervisningen

http://uvm.dk/Uddannelser-og-dagtilbud/Folkeskolen/I-fokus/Oeget-anvendelse-af-it-i-folkeskolen
http://www.keepeek.com/Digital-Asset-Management/oecd/education/the-nature-of-learning_9789264086487-en#page1
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http://www.ucc.dk/public/dokumenter/Om%20UCC/Nyheder/Interaktive_tavler.pdf

