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Digitale laeremidler

Fra folkeskole til erhvervsskole

Kristian Kallesen



Dagsorden

¢ Rammen: Regeringsinitiativet “[t i
folkeskolen”

e Erfaringer med skolernes indkgb og brug af
digitale laeremidler

e Fremtidig udvikling + kommende
erhvervsskoleelevers (mulige)
forventninger til integration af it |
undervisningen



http://uvm.dk/Uddannelser-og-dagtilbud/Folkeskolen/I-fokus/Oeget-anvendelse-af-it-i-folkeskolen
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http://uvm.dk/Uddannelser-og-dagtilbud/Folkeskolen/I-fokus/Oeget-anvendelse-af-it-i-folkeskolen

Dyster historik

. most of yesterday’s optimistic predictions
about the impact of educational technology
have failed to materlallse -

(Dumont m.fl. 2010: The Nature of Learning. Using research to inspire practice)

© Colourbox


http://www.keepeek.com/Digital-Asset-Management/oecd/education/the-nature-of-learning_9789264086487-en#page1

It i folkeskolen - version 2
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http://laeremiddel.dk/wp-content/uploads/2012/07/Analyse_og_vurderign_af_ITiF-l%C3%A6remidler_2010.pdf
http://laeremiddel.dk/wp-content/uploads/2012/07/Analyse_og_vurderign_af_ITiF-l%C3%A6remidler_2010.pdf
http://laeremiddel.dk/wp-content/uploads/2012/07/Analyse_og_vurderign_af_ITiF-l%C3%A6remidler_2010.pdf

IT | folkeskolen

2012-2015
Jdge anvendelsen af it i folkeskolen
500 millioner kr. +

> Stotte til indkeb af digitale laeremidler

> Adgang til velfungerende it i undervisningen

> Klare mal for brugen af it og digitale lzeremidler og lzeringsmal
> Forskning i it-baserede leeringsformer

>> En fagligt steerkere folkeskole (it faciliterer de faglige leereprocesser og kvalificerer de faglige
laeringsresultater)



Stottepulje til digitale laeremidler
y

2012

50 mio. kr. udmgntes
til digitale lzeremidler
i dansk, matematik,
engelsk og de
naturfaglige fag.
Tekniske og
indholdsmeaessige
krav.

y

2013

80 mio. til digitale
lzeremidler i alle fag.

Tilskudskriterierne
for 2012 er
videreudviklet pa
baggrund af
erfaringer og opnaet
viden.

2014

Fortsat udvikling af
tilskudskriterier pa
baggrund af opnaet
viden.

2015

Pejlemaerke for
2015: ... derer et
veludviklet marked
for digitale
leeremidler. Digitale
leeremidler indgar
som en naturlig del
af undervisningen.



Intention >< brugeradfaerd

Tilskudskriterie (2013):

Abonnementer skal kunne
kgbes i perioder ned til en
maned.

Anbefaling (2013):
Kan kagbes som enkeltdele

Eksempel pa lzeringsportal

© Colourbox


http://vimeo.com/70998127
http://vimeo.com/70998127

Intention = brugeradfaerd

Tilskudskriterie (2013):

Har en betydelig grad af
interaktivitet.

Fx dialogisk interaktivitet i betydelig
grad bestar i, at eleven kan give
svar pa et spgrgsmal eller lignende
og modtage feedback fra laeremidlet
pa en made, der stotter elevens
refleksion eller valg af efterfglgende
handlinger ...



http://uvm.dk/Uddannelser-og-dagtilbud/Folkeskolen/I-fokus/Oeget-anvendelse-af-it-i-folkeskolen/~/media/UVM/Filer/Udd/Folke/PDF13/130813%20It%20i%20folkeskolen_forskningsrapport.ashx
http://uvm.dk/Uddannelser-og-dagtilbud/Folkeskolen/I-fokus/Oeget-anvendelse-af-it-i-folkeskolen/~/media/UVM/Filer/Udd/Folke/PDF13/130813%20It%20i%20folkeskolen_forskningsrapport.ashx
http://uvm.dk/Uddannelser-og-dagtilbud/Folkeskolen/I-fokus/Oeget-anvendelse-af-it-i-folkeskolen/~/media/UVM/Filer/Udd/Folke/PDF13/130813%20It%20i%20folkeskolen_forskningsrapport.ashx
http://uvm.dk/Uddannelser-og-dagtilbud/Folkeskolen/I-fokus/Oeget-anvendelse-af-it-i-folkeskolen/~/media/UVM/Filer/Udd/Folke/PDF13/130813%20It%20i%20folkeskolen_forskningsrapport.ashx
http://uvm.dk/Uddannelser-og-dagtilbud/Folkeskolen/I-fokus/Oeget-anvendelse-af-it-i-folkeskolen/~/media/UVM/Filer/Udd/Folke/PDF13/130813%20It%20i%20folkeskolen_forskningsrapport.ashx

... i bl.a. Holland

Adaptive Recommended Learning

Curriculum Smart content

\ /

Personal learning
environment

Student profile




Typer af tilskudsberettigede digitale

laeremidler

(Hansen/Bundsgaard 2013: Kvaliteter ved digitale laeremidler og ved psedagogiske praksisser med digitale lseremidler)

Traening -
adfeerdsregulering

Transport - overfarsel
af viden

Tilegnelse -
konstruktion af viden

Deltagelse -
samkonstruktion af
viden

Understgtter en
dialogisk og
undersggende tilgang
til undervisningen

Tildeler eleverne en
mere aktiv og
selvstaendig rolle som
primaere aktarer i
forhold til at Igse en
opgave, der typisk
kraever samarbejde,
rollefordeling og en
serie koordinerende
handlinger

Fx LEGO Mindstorm

< AKTIVITET

ENGAGEMENT >
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Decoding learning: The proof, promise and
potential of digital education

The most compelling opportunities to improve
learning through technology:

e Upgrade practising
__® Improve assessment
e Learn by making -
e Turn the world into a learning place
[

Make learning more social

Rapport (november 2012) kan hentes her


http://www.nesta.org.uk/press_releases/assets/features/decoding_learning_the_proof_promise_and_potential_of_digital_education

To tilgange til digitale laeremidler

N [
Leeremidlet Faglig intention Leerer/elev

<N

Didaktiske lzeremidler (fadte Veerktgjer og ressourcer
lseremidler (potentielle lzeremidler)

- Ofte keempe internationale
virksomheder bag, skabt til deling ...
tit “gratis”.

Fx Google Apps for Education

- Forlagsproducerede ... mulighed for
stotte

Ir ! T,
gy, <OLEys
VE, av,
- ox s R Rice

N
K


http://www.google.com/intx/da/enterprise/apps/education/benefits.html
http://uvm.dk/Uddannelser-og-dagtilbud/Folkeskolen/I-fokus/Oeget-anvendelse-af-it-i-folkeskolen/Skoleledernetvaerk-for-digital-forandringsledelse

Foto: http://www.flickr.com/photos/holymeatballs/7263201080 (CC BY-NC-SA 2.0)



http://www.flickr.com/photos/holymeatballs/7263201080
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.0/
http://minecraftedu.com/page/

Kommende erhvervsskoleelevers
forventninger til digitale laeremidler

Forventninger Ja Muligvis Nej
Er browserbaserede og/eller app 1

Benytter UNI-Login 1 X

Tilbyder mulighed for statte (fx tilgaengelig for laese- 1

skriveteknologier)

>> En fagligt steerkere folkeskole (it faciliterer de faglige leereprocesser og kvalificerer de
faglige leeringsresultater)

Booster motivation (gamification)

. Upgrade practising

I!Z)é(:\i;gl\%r:gl)( (understatter en merg . m p rove assess m e nt

Giver gode muligheder for at producerq ¢ _ea rn by m a kl n g

anvendt i praksis) ] ]
Turn the world into a learning

Udvider laeringsrummet og inkluderer h
problemer til virkelige udfordringer)

. place
Bidrager med fleksibilitet og nye samar

kommunikation Igsrevet fra tid og sted M a ke Iea rn | ng more SOClaI




... ikke forst med det forste

Take that, Luthor!!

Billede: http://www.flickr.
com/photos/toonz/3937109432/ (CC BY-NC-ND
2.0)
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... Skal vaere en gevinst i et af “de
fire rum” (der alle benyttes)

2015

Pejlemazerke for
2015: ... derer et
veludviklet marked
for digitale
leeremidler. Digitale
lseremidler indgar
som en naturlig del
af undervisningen.

Deltagerstyret

f

Studierummet

Projektrummet

Formidling =

Formidlingsrummet

\/

Leererstyret

—P> Eksperimenter

@velsesrummet



Anvendte Links

UVM: dget anvendelse af it i folkeskolen

Dumont m.fl. 2010: The Nature of Learning. Using research to inspire practice

Gynther m.fl. 2010: Den psedagogiske effekt af ITiF-leeremidlerne

Hansen/Bundsgaard 2013: Kvaliteter ved digitale leeremidler og ved peedagogiske praksisser
med digitale lseremidler

e Luckin m.fl. 2012: Decoding learning: The proof, promise and potential of digital education

Eksempel pa lzeringsportal
LEGO Mindstorm Education
Google Apps for Education
MinecraftEdu

Thingivers
Makerbot Education

Tilfgjelser til dag 1:
-iTEC
- Interaktive tavler i undervisningen
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